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un joc distractiv prin care copiii pot reproduce imaginile de pe cartonase,

contribuind astfel la exersare coordondrii ochi-mdnd, exersarea culorilor,

dezvoltarea atentiei si a memoriel . 3
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PSIH. ALEXANDRA FODOR MATERIALE DE TERAPIE

FODOR ALEXANDRA



Tezmene si cenditii de utilizaze

ACEST MATERIAL ESTE DOAR PENTRU TINE

Din activitatea mea zilnica, sunt inspirata sa creez materiale educative care ma ajuta sa imi
motivez copiii din cabinet, astfel incat sa pot atinge cat mai multe obiective din planul de
interventie.

ACUM impart cu tine aceste materiale, dar tine minte ca petrec mult timp si depun mult efort
pentru a pune aceste materiale sub aceasta forma, ma bucura acest proces si cu drag il dau
mai departe.

Sustine munca mea prin respectarea regulilor de utilizare a materialului.

Daca ai intrebari legate de cum poti folosi aceste materiale, trimite-mi un e-mail
fodor.alexandra.daniela@gmail.com si putem clarifica orice nelamurire.

ESTE PERMIS ESTE STRICT INTERZIS

v folosirea materialelor pentru uz propriu in ® reproducerea integrare sau partiala a materialelor
cabinet/centru/camera de terapie/sala de clasa; prin orice mijloc fara acordul autorului;

v multiplicarea acestora pentru mai multi copiii ® publicare acestora pe diferite platforme de

care sunt in cabinet/centru/camera de social media sub ori ce forma;

terapie/sala de clasa; ® distribuirea documentului in format digital/print
v multiplicarea materialelor si impartasirea altor persoane chiar daca sunt colegi de

acestora cu parintii copiilor din cabinet/centru/camera de terapie/sala de clasa;
cabinet/centru/camera de terapie/sala de clasa ® vanzarea materialelor sub orice forma;

pentru continuarea exercitiilor acasa, exclusiv in
format tipérit;

¢ poti impartasi cu alte persoane, doar prin
distribuirea link-ului spre pagina de descarcare;
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PREGATIREA MATERIALULUI

1. TIPARESTE 3. LAMINEAZA
= Asigura-te ca folosesti o imprimanta = Lamineazi toate piesele pe care le-ai
color si ai cartuse suficiente pentru acest decupat, cu ajutorul unui aparat de
imprimanta color prpdus; . . laminat;
= Recomand tiparirea pe o coala de % Acest pas este optional daca folosesti
hartie cartonata; o coald de hartie cartonatd, dar asigura-
# Seteaza imprimanta pentru a tipari te ca aparatul tiu de laminat este
pagina 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 din acest compatibil cu coala de hartie cartonat;
material; = Iti recomand sa tiparesti materialele
aparat de laminat, 2 DECUPEAZA pe hartie cartonatd, apoi sa le laminezi
foarfeca si/sau - DECUPEAZA pentru un material finit care sa reziste o
ghilotina/trimmere = Decupeaza cu ajutorul unei foarfeci perioada indelungata de timp;
pagina 5 si 6 care cuprind cupele de w
RS 4. DECUPEAZA
= Decupeaza cu o forfecd sau cu o = (ecupeaza toate piesele, laséand o
ghilotind/trimmere pagina 7, 8, 9, 10, 11 margine de 2-3 mm intre imagine i
care cuprind cartonasele cu modelele marginea foii de laminat, astfel se creaza
; dupa care este reprodusa inghetata; 0 bariera de protectie suplimentar;
« 8 coli albe de ’
hartie 5. FINISAJ (optional)
Xerox/cartonata; _ o .
.. = foloseste vercro (arici cu scai);
« 8 folii pentru - d i f
il e = partea neteda se lipeste pe fiecare
apar 2 cupa de inghetata, iar 3 bucati din partea
laminat: & A .
o — aspra se lipeste pe pagina 4 (conul de
ve c_ro ( inghetata);
scai);
REGULI DE JOC
variantal varianta 2

Copilul primeste conul de
globurile de Tnghetata.

inghetatd si

Copilul extrage din teancul de maodele, un
cartonas, apoi cu ajutorul globurilor de
inghetatd de pe masa trebuie sa construiasca
modelul de pe cartonas.

| se explica copilului:
Suntem vanzatori de inghetata, iar clientul ne
face o comanda de inghetata, tu trebuie sa i
minte ce a cerut clientul, iar apoi sa i
pregatesti comanda.

Copilul primeste un cartonas, se uita cateva
secunde la el, apoi intoarce cartonasul cu fata
in jos, iar din memorie trebuie sa reproduca
modelul dat.




























