BUFNITA JUCAUSA

un joc de masa distractiv, care ii ajutd pe copii in terapia logopedica
usor de adaptat in mai multe activitati de educare a limbajului
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Termene si conditii de utilizare

ACEST MATERIAL ESTE DOAR PENTRU TINE

Din activitatea mea zilnica, sunt inspirata sa creez materiale educative
care ma ajutd sa imi motivez copiii din cabinet, astfel incat sa pot
atinge cat mai multe obiective din planul de interventie.

ACUM impart cu tine aceste materiale, dar tine minte ca petrec mult
timp si depun mult efort pentru a pune aceste materiale sub aceasta
forma, ma bucura acest proces si cu drag il dau mai departe.
Sustine munca mea prin respectarea regulilor de utilizare a
materialului.

Daca ai intrebari legate de cum poti folosi aceste materiale, trimite-mi
un e-mail fodor.alexandra.daniela@gmail.com si putem clarifica orice
nelamurire.
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ESTE PERMIS

v folosirea materialelor pentru uz propriu in
cabinet/centru/camera de terapie/sala de clasa sau acasa;
v multiplicarea acestora pentru mai multi copiii care sunt in
cabinet/centru/camera de terapie/sala de clasa;

v multiplicarea materialelor si impartasirea acestora cu
parintii copiilor din cabinet/centru/camera de terapie/sala
de clasa pentru continuarea exercitiilor acasa, DOAR in
format tiparit;

v poti impartasi cu alte persoane, doar prin distribuirea link-
ului spre site-ul de descaracare: www.alexandrafodor.ro

ESTE STRICT INTERZIS
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® reproducerea integrare sau partiald a materialelor prin
orice mijloc fara acordul autorului;

X publicare acestora pe diferite platforme de social media
sub ori ce forma;

X distribuirea documentului in format digital/print altor
persoane chiar daca sunt colegi de cabinet/centru/camera
de terapie/sala de clasa;

X vanzarea materialelor sub orice forma;
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TIPARESTE

= Asigura-te ca folosesti o imprimanta color
si ai cartuse suficiente pentru acest produs;
= Recomand tipdrirea pe o coala de hartie
cartonata, dar se poate tipari si pe o coala
de hartie xerox;

= tipareste pagina 4 (plansa de joc) si
paginile 5 daca ai nevoie de zar si pioni;

DECUPEAZA

= acest pas se realizeaza daca printezi
pagina 5 (zarurile si pionii);

= decupeaza fiecare element din pagina
respectand liniile drepte, iar linile punctate
vor fi indoite pentru a forma elementele
dorite, apoi vor fi lipite laturile hasurate;

= daca ai nevoie de ajutor pentru
asamblarea zarului si a pionilor, lasa-mi un
mesaj pe adresa de mail:
fodor.alexandra.daniela@gmail.com

LAMINEAZA

= Lamineaza pagina 4, cu ajutorul unui
aparat de laminat (plansa de joc);
= NU lamina zarul si pionii - pagina 5;

FINISAJ (optional)

= foloseste un dispozitiv de rotunjit a
colturilor, pentru plansa de joc;

Introducere

Copiii sunt pregatiti sa iasa n parc la joaca,
iar bufnita jucausa ii Tnsoteste pe drumul pana

in parc si i provoaca sa invete.

Instructiuni:

Fiecare jucator isi alege un pion, pe care il aseaza

pe imaginea de start.

Se arunca cu zarul (se alege un zar) si se muta
pionul tot atatea pozitii cat aratd zarul. Fiecare
imagine, reprezinta o actiune pe care jucatorul
trebuie s-o faca. Jocul este realizat in acest fel
pana ce primul jucator ajunge la pozitia de finish.

Semnificatia simbolurilor:

pozitia de START

Y pauza de dans/stai o tura

urmeaza sageata sus/ jos

mai da o data cu zarul

provocarea bufnitei

pozitia de FINISH
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